Regulamin turnieju szachowego XV 111 Festiwalu Nauki i Sztuki w Krakowie

1. Postanowienia ogélne

1.1. W ramach XVIII Festiwalu Nauki i Sztuki (zwanego dalej Festiwalem) rozgrywany jest
druzynowy turniej szachowy.

1.2.. Turniej sktada si¢ z dziewigciu rund, podzielonych na trzy zjazdy.

1.3. Terminy zjazdow sg nast¢pujgce: sobota 24 marca 2018, rundy 1-3; sobota 28 kwietnia
2018, rundy 4-6; piatek 18 maja 2018, rundy 7-9.

1.4. Komitet Organizacyjny Festiwalu okresli w drodze uchwatly miejsce i godziny
rozgrywania kazdego ze zjazdow.

2. Uczestnictwo

2.1. W rozgrywkach turnieju moze uczestniczy¢ po jednej druzynie reprezentujacej kazdego
Z organizatorow.

2.2. Druzyny sa czteroosobowe. W sklad druzyny powinna wchodzi¢ przynajmniej jedna
kobieta. W drodze wyjatku Komitet Organizacyjny Festiwalu moze wyrazi¢ zgod¢ na
dopuszczenie do rozgrywek druzyny meskiej.

2.3. W sktad druzyny wchodza wytacznie studenci lub pracownicy reprezentowanego osrodka
akademickiego. Nie wprowadza si¢ ograniczen ze wzgledu na posiadang kategori¢ szachowa
lub przynalezno$¢ klubowa.

2.4. Podczas turnieju sktad druzyn jest staty. W drodze wyjatku przewodniczacy Komitetu
Organizacyjnego, nie pdzniej niz na 7 dni przed rozpoczeciem rundy, moze wyrazi¢ zgode¢ na
zmian¢ skladu druzyny. O zgodzie przewodniczacy zawiadamia czlonkow Komitetu
Organizacyjnego.

2.5. Tryb wyboru cztonkéw druzyny jest dowolny i podlega okresleniu przez kazdego z
organizatorow.

2.6. Uczestnik turnieju wyraza zgode¢ na gromadzenie, przetwarzanie 1 przekazywanie danych
osobowych w zakresie zwigzanym z obstugg turnieju, zgodnie z art. 23 ust. 1 pkt.1 ustawy
0 ochronie danych osobowych (t.j. Dz. U. z 2016 r. poz. 922).

2.7. Zawodnicy ubezpieczaja si¢ na wlasny koszt.

3. Przepisy gry w szachy
3.1. Podczas rozgrywek obowigzujg przepisy Kodeksu Szachowego PZSzach.



4. System rozgrywek
4.1. Zawody rozgrywane sa w systemie szwajcarskim.

4.2. Tempo gry ustala si¢ na 30' + 30" dla kazdego zawodnika na rozegranie catej partii.

5. Kolejnos¢ miejsc

5.1. O kolejnosci miejsc zajetych przez druzyny decyduje suma tzw. punktow meczowych (za
wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt.).

5.2. W przypadku, gdy druzyny zdobyly jednakowg liczbe punktéw meczowych, o kolejnosci
miejsc decyduja kolejno:

1) suma tzw. punktow matych (tj. zdobytych przez wszystkich zawodnikow druzyny - za
wygrang 1 pkt., za remis 0,5 pkt., za przegrang 0 pkt.);

2) wyniki bezposrednich meczow;

3) suma punktow zdobytych na pierwszej szachownicy, a jezeli ona jest rowna - t0 suma
punktéw zdobytych na drugiej szachownicy itd.;

4) losowanie.

6. Nagrody

6.1. Druzyna, ktéra zajeta pierwsze miejsce otrzymuje Puchar XVIII Festiwalu Nauki i
Sztuki.

6.2. Druzyny, ktore zajety drugie i trzecie miejsce, otrzymuja dyplomy gratulacyjne.

7. Zgloszenia

7.1 Zgloszenia rejestracyjne druzyn przyjmowane sg drogg elektroniczng w terminie
od 15 lutego do 15 marca 2018 roku.

7.2. Zgloszenie rejestracyjne druzyny powinno zawiera¢: nazwe reprezentowanej uczelni,
imiona i nazwiska cztonkéw druzyny, kazdorazowo okre$lenie ,,student” albo ,,pracownik”.
W zgloszeniu mozna wskaza¢ ranking lub kategori¢ szachowg cztonka druzyny.

8. Przepisy koncowe

8.1.Interpretacji przepiséw Regulaminu dokonuje przewodniczacy Komitetu Organizacyjnego
Festiwalu.

8.2. Podczas rozgrywek w przypadkach nieuregulowanych przepisami Regulaminu decyzje¢
podejmuje sedzia gtowny.



